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Digital teaching Transmedia education has emerged as an innovative methodology that integrates multimodality
Multimodal learning across multiple platforms and digital media formats to enrich learning experiences. This
systematic review, conducted according to PRISMA 2020 guidelines, examines the relationship
between reading and transmedia education in academic publications in Spanish and English
indexed in Web of Science, Scopus, and ERIC between 2020 and 2025. The results indicate
that transmedia strategies enhance reading comprehension by fostering critical, digital, and
Transmedia narrative multimodal skills. Additional benefits identified include increased student motivation, meaningful
learning, and the development of collaborative competencies. However, significant challenges
were also highlighted, such as the need for specific teacher training, the absence of clear
pedagogical frameworks to ensure effective learning, and technological limitations in
disadvantaged contexts. These findings reflect both the potential and the limitations of
transmedia education across different educational levels. In the discussion, the evidence
suggests that transmedia practices connect educational activities with contemporary media
habits, promoting active, creative, and collaborative learning. Nevertheless, effective
implementation requires careful planning, teacher preparation, and adaptation of resources to
the technological realities of each context. Persistent challenges, including the digital divide and
the need for solid pedagogical frameworks, must be addressed to guarantee equity and
sustainability. In conclusion, transmedia education consolidates as a promising strategy for
strengthening reading competence, while future research should explore its long-term impact
and application in less-studied educational stages to achieve more effective and equitable
integration into reading pedagogy.
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Aprendizaje La educacién transmedia ha emergido en los Gltimos afios como una metodologia innovadora
multimodal que integra la multimodalidad a través de mdltiples plataformas y formatos digitales con el
Aprendizaje por objetivo de enriquecer las experiencias de aprendizaije. Esta revision sistemdtica, realizada

conforme a las directrices PRISMA 2020, examina la relacion entre la lectura y la educacion
transmedia en publicaciones académicas en espafiol e inglés indexadas en Web of Science,
Scopus y ERIC durante el periodo comprendido entre 2020 y 2025. Los resultados muestran
Ensefianza digital que las estrategias transmedia favorecen la comprensién lectora al estimular el desarrollo de
Narrativa transmedia habilidades criticas, digitales y multimodales. Asimismo, se identificaron beneficios adicionales
como el incremento de la motivacién estudiantil, la consolidacién de aprendizaijes significativos
y el fortalecimiento de competencias colaborativas en distintos niveles educativos. No obstante,
también se sefialaron desafios relevantes, entre ellos la necesidad de una formacién docente
especifica, la carencia de marcos pedagédgicos claros que garanticen aprendizaijes efectivos y
las limitaciones tecnolégicas que afectan especialmente a contextos desfavorecidos. Estos
hallazgos reflejan tanto el potencial como las limitaciones de la educacién transmedia. En la
discusién, la evidencia sugiere que las prdcticas transmedia permiten conectar las actividades
educativas con los hdbitos medidticos contempordneos, promoviendo aprendizajes activos,
creativos y colaborativos. Sin embargo, para lograr una implementacién efectiva se requiere
una planificacién cuidadosa, preparacién docente y adaptacién de los recursos a la realidad
tecnoldégica de cada contexto. En conclusién, la educacién transmedia se consolida como una
estrategia prometedora para fortalecer la competencia lectora, aunque persisten retos como
la brecha digital y la necesidad de marcos pedagédgicos sélidos. Se recomienda que futuras
investigaciones profundicen en su impacto a largo plazo y exploren su aplicacién en etapas
educativas menos estudiadas, contribuyendo asi a una integracién mds equitativa y sostenible
de la transmedia en la diddctica de la lectura.
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Los profundos cambios sociales de los Ultimos afios, junto con la interconectividad global y la
creciente presencia de contenidos audiovisuales y multimedia (Boscaino, 2021; Conde Melguizo y
Blanco Martos, 2025; Herrero, 2021), han impulsado la consolidacién de la educacién transmedia
como un enfoque pedagdgico emergente. Este modelo se fundamenta en la integraciéon de
narrativas distribuidas en mdltiples plataformas, la participacién activa del alumnado y la
inteligencia colectiva (Jenkins, 2006). En este contexto, Scolari (2018) denomina interfaces a los
espacios donde los estudiantes interactéan con estas narrativas, configurando entornos de
aprendizaije hibridos y multimodales.

La educacién transmedia se concibe como un enfoque diddctico que articula narrativas coherentes
en diversos medios para alcanzar objetivos educativos (Conde Melguizo et al., 2025; Gonzdlez
et al., 2019; Sénchez et al., 2020). Sus estrategias principales incluyen primero, la expansién
narrativa en moltiples formatos (Gémez Lépez y Martinez Gonzdlez, 2025); segundo, la
participacién activa del alumnado y la multimodalidad (Cislowska et al., 2025; Yébenes Cortés y
Vargas Delgado, 2025); tercero, la orientaciéon hacia metas diddcticas especificas.

En esta linea, Scolari et al. (2018) destacan que las nuevas generaciones aprenden mediante
prdcticas transmedia caracterizadas por la colaboracién y el prosumo, recomendando reducir la
brecha entre educacién formal y vida digital. Estas estrategias, aplicadas al aula, favorecen el
aprendizaije significativo, el desarrollo de habilidades creativas y técnicas, la colaboracién, la
motivacién y la adquisicion de competencias criticas y digitales (Arias y Del Campo, 2024; Ciancia
y Piredda, 2022; Isin y Pagalo, 2025).

El rol docente adquiere asi un cardcter mediador, guiando procesos de construcciéon colectiva del
conocimiento sin trayectorias rigidas (Amador, 2018; Silva y Maturana, 2017). En este marco, las
rdbricas se consolidan como herramientas clave para evaluar tanto productos digitales como
procesos colaborativos (Garcia, 2025; Gaete, 2021).

La educacién transmedia se integra de forma natural con metodologias activas como el
Aprendizaje Basado en Proyectos, potenciando competencias criticas, creativas y colaborativas
(Bron y Gértrudix, 2018; Marrocco, 2024). Ejemplo de ello es el proyecto desarrollado en la
Manchester Metropolitan University, donde Herrero (2019) demuestra el potencial de las
pedagogias transmedia para la ensefianza de lenguas mediante videojuegos, cine y narrativas
digitales.

La lectura, como habilidad esencial para el aprendizaje, requiere enfoques adaptados a
estudiantes inmersos en ecosistemas medidticos complejos (Corddn Garcia et al.,, 2019). Las
narrativas transmedia, al desplegarse en mdltiples plataformas, permiten integrar herramientas
digitales y analdgicas para fortalecer competencias como la alfabetizaciéon digital, el
pensamiento critico, la comprensién lectora (Ribero et al.,, 2019) y la participacién activa
(Meyerhofer y Gonzdlez, 2023).

La multimodalidad propia de estos entornos amplia las formas de interaccién del alumnado y
promueve una lectura que integra diversas modalidades cognitivas, favoreciendo habilidades
lectoras criticas y tecnolégicas (Hovious et al., 2021; Rodriguez, 2021). El storytelling transmediaq,
ademds, incrementa la motivaciéon hacia la lectura y facilita aprendizajes significativos mediante
la interaccién en moltiples plataformas y la mediacion docente (Faria et al., 2021).

El alumnado puede convertirse en productor de contenido literario a través de blogs, redes
sociales o videojuegos, lo que fomenta la creatividad, la colaboracién y la construccién
significativa del conocimiento (Herndndez y Rovira, 2020; Garcia et al., 2024; Arias y del Campo,
2024; Marti y Garcia, 2021). Asimismo, las tareas multiplataforma permiten interpretar textos
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desde canales visuales, auditivos e interactivos, enriqueciendo la comprensién lectora (Amirulloh y
Zikri, 2019).

En este marco, resulta pertinente incorporar estudios sobre expansién narrativa, como el andlisis
del proyecto transmedia El Ministerio del Tiempo, que examina estrategias de ampliacién del
universo narrativo y su potencial educativo (Cabezuelo-Lorenzo et al., 2020). Este tipo de
investigaciones aporta claves para comprender como la expansién narrativa puede aplicarse a
la educacién lectora, especialmente en contextos donde los estudiantes participan activamente en
la construcciéon del relato.

A pesar del creciente interés por la educacién transmedia, persiste un desconocimiento sobre su
aplicacién especifica en la educacién lectora. Por ello, se plantea una revisién sistemdtica
documental que permita identificar avances, lagunas, enfoques metodolégicos y tendencias
actuales en este campo. Este tipo de estudio, por su rigor y alcance, ofrece una visién holistica que
contribuye a consolidar y orientar futuras investigaciones.

El objetivo general consiste en evaluar la aplicacién de la educacién transmedia en la educacién
lectora en distintos niveles educativos. De forma especifica, se busca identificar las estrategias y
recursos transmedia empleados por los docentes y analizar su impacto en el aprendizaje lector
del alumnado.

Las preguntas que guian esta investigacion son (Ratan et al., 2019):

- ¢Cémo se aplica la educacién transmedia en la educacién lectora en diferentes niveles
educativos?

- ¢Cudl es el impacto de las estrategias y recursos transmedia utilizados por los docentes en el
aprendizaije lector del estudiantado?

El tipo de investigacién llevada a cabo en este trabajo es el de revisién sistemdtica de literatura
para analizar en profundidad las investigaciones publicadas en la temdtica (Ortega, Garcia y
De-Juanes, 2021), mediante un proceso sistemdtico y riguroso (Sobrido y Rumbo, 201 8), teniendo
la ayuda del software Mendeley. Este programa permitié gestionar y almacenar referencias de
forma ordenadaq, realizar bisquedas avanzadas y generar citas automdticamente. Ademds,
facilité la colaboracién mediante bibliotecas compartidas y sincronizacién en la nube, optimizando
la revisién y garantizando la trazabilidad de las fuentes.

Para la seleccién de articulos cientificos, se ha seguido la estrategia de bisqueda y codificacién
basada en la metodologia Preferred Reporting ltems for Systematic Reviews and Meta-Analyses,
conocida como PRISMA 2020 (Page et al., 2021).

Este enfoque permite identificar, evaluar y sintetizar la literatura existente (Muka et al., 2020).
Se ha realizado la bisqueda en dos bases de datos generalistas de gran extensién y conocidas
por sus criterios de calidad gracias a acoger revistas cientificas con revisién por pares: Web of
Knowledge (WOS) y Scopus. También se ha utilizado la base de datos especializada en
Educacién, ERIC.

Se ha llevado a cabo la busqueda en dos bases de datos generalistas de gran extensién,
conocidas por sus rigurosos criterios de calidad al incluir revistas cientificas con revisién por pares:
Web of Knowledge (WOS) y Scopus. Ademds, se ha utilizado la base de datos especializada en
Educacién, ERIC, que también permite la seleccion de articulos con revisién de pares.

Se realizé una busqueda exhaustiva en las bases de datos mencionadas, utilizando términos clave
como educacidn fransmedia, educacién lectora y narrativa transmedia. Tras aplicar criterios de
inclusion y exclusién incluidos en una ribrica de evaluacién, se seleccionaron estudios que
abordaran la interseccién entre la lectura y la educaciéon transmedia en contextos educativos.
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Para la seleccién de los articulos, se considerd criterio de inclusidon su relevancia temdtica,
asegurando que abordaran directamente la aplicaciéon de la educaciéon transmedia en la
ensefianza de la lectura o el impacto de las estrategias y recursos transmedia en el aprendizaje
de la lectura.

Asimismo, se evalué el disefio del estudio, priorizando aquellos que fueran empiricos con una
metodologia clara y robusta, como estudios longitudinales o experimentales. La calidad de la
evidencia también fue un factor crucial, buscando evidencia sélida y bien documentada con un
andlisis estadistico adecuado. Se incluyeron Unicamente articulos que hubieran pasado por un
proceso de revisidon por pares. Finalmente, se tuvo en cuenta la pertinencia temporal, limitando la
bisqueda a publicaciones de los Gltimos 5 afos.

Se excluyeron de la seleccién aquellos articulos que no abordaran directamente la educacién
transmedia o las estrategias transmedia. En cuanto al disefio del estudio, se descartaron tanto los
estudios empiricos con limitaciones metodolégicas, como los estudios descriptivos o exploratorios
con metodologia bdésica, y aquellos con metodologia poco clara o serias deficiencias. Respecto a
la calidad de la evidencia, se excluyeron los articulos con limitaciones en el andlisis, evidencia
limitada o superficial, o insuficiente y no documentada.

La pertinencia temporal fue otro criterio de exclusién, descartando aquellos publicados antes de
2020, buscando la actualizacién temdtica. Por otro lado, se excluyeron los articulos que no
estuvieran redactados en espaiol o inglés. En cuanto al tipo de publicacién, se excluyeron aquellos
que no fueran revisiones sistemdticas, estudios empiricos o articulos de investigacién. Finalmente,
se excluyeron los articulos que no estuvieran disponibles en acceso abierto o que estuvieran
repetidos.

A partir de estos criterios se crea una escala de evaluacién que se utiliza en el proceso de cribado
para incluir o descartar articulos. Se trata de la tabla 1, abajo.

Tabla 1. Escala de evaluacién

Criterios de Inclusién

Criterios de Exclusién

Relevancia del Tema: El articulo aborda
directamente la aplicacién de la
educacion transmedia en la ensefianza
de la lectura o el impacto de las
estrategias y recursos transmedia en el
aprendizaje de la lectura.

Relevancia del Tema: El articulo no aborda temas
relacionados con la educacién transmedia ni estrategias
transmedia.

Disefio de Estudio: Estudio cualitativo o
cuantitativo o mixto o revision sistematica
documental

Disefio de Estudio: Estudio empirico con metodologia
adecuada, pero con algunas limitaciones. Estudio
descriptivo o exploratorio con metodologia bésica. Estudio
sin metodologia clara o con serias limitaciones
metodoldgicas.

Calidad de la Evidencia: Evidencia
contrastable teniendo en cuenta la
exposiciéon de resultados.

Evidencia adecuada, pero con algunas limitaciones en el
andlisis. Evidencia limitada o andlisis superficial. Evidencia
insuficiente o no documentada.

Pertinencia Temporal: Publicado en los
Ultimos 5 aiios.

Pertinencia Temporal: Publicado antes de 2020

Idiomas: articulos en castellano e inglés

Idioma: Articulos que no estén en espaiiol o inglés.

Tipos de investigacion: Articulos que no sean revisiones
sistemdticas, estudios empiricos, o articulos de investigacion.
Publicaciones que no sean articulos cientificos (libros,
capitulos de libro, articulos de difusion cientifica, tesis, etc).

Acceso abierto: Articulos que no estén disponibles en
acceso abierto de forma completa.

Repeticiéon de obras.

Fuente: Pefia-Acufia y Alfonso-Jaramillo, 2025.
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Para llevar a cabo esta revision sistemdtica, se aplicé la metodologia de filtrado PRISMA 2020
(Page et al., 2021). El procedimiento se inicié con la localizacién de material relevante en bases
de datos académicas, utilizando una estrategia de biUsqueda basada en palabras clave
especificas. Posteriormente, se realizé una seleccién preliminar examinando titulos y resimenes
para evaluar la pertinencia de los articulos, seguida de una revisiéon a texto completo para
verificar su admisién y recopilar la informacién significativa.

Se consideraron los criterios de exclusion para depurar la muestra inicial de 132 articulos
publicados entre 2020 y 2025, verificando el acceso libre y realizando una evaluacién detallada
del texto completo para seleccionar los 35 mds adecuados los estudios que cumplian los criterios
de calidad establecidos. Tras aplicar la evaluaciéon sistematica del riesgo de sesgo y garantizar
la coherencia numérica del proceso, la muestra se redujo justificadamente a 20 articulos cientificos,
al mismo tiempo que se examinaron posibles sesgos o insuficiencia o no relevancia en los estudios
elegidos. La integracion de los hallazgos se efectué mediante un andlisis temdatico cualitativo para
sintetizar la evidencia disponible, culminando en la elaboracién del reporte final de la revisién
siguiendo las directrices de cribado PRISMA 2020. Se expone a continuacién la figura 1 que
muestra el proceso de cribado documental.
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Estrategias transmedia en educacién lectora: un estudio sistematico

Figura 1. Diagrama de flujo del proceso de cribado

N° de estudios N° de estudios N° de estudios
identificados en identificados en identificados en
Identificacién Web of Science Scopus ERIC
(n=58)
(n=10) (n=64)

Total n° de estudios identificados (n=132)

Razones de exclusién:

- Duplicados
Screening - lIrrelevantes segin los objetivos
- Otro tipo de publicaciones

- Estudios centrados en otras temdticas educativas

Total n° estudios (titulo, resumen, palabras clave) (n=51)

Razones de exclusion:
- Falta de acceso libre al texto completo
Elegibilidad - Metodologia no adecuada para los objetivos del

estudio

Total n°® estudios lectura a texto completo (n=35)

Razones de exclusién:
- Resultados sesgados, insuficientes o no relevantes

] para los objetivos del trabajo
Inclusion

Estudios incluidos en la revisién: 20

Fuente: Pefia-Acufia y Alfonso-Jaramillo, 2025.
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Como se ha indicado en el apartado anterior, a través de la metodologia PRISMA 2020, se han
terminado seleccionando 20 articulos cientificos cuyas referencias se encuentran de modo completo
en el apartado de Referencias.
A continuacién, se incluye la tabla 2 que recoge los datos mds relevantes de estas obras

seleccionadas.

Tabla 2. Obras seleccionadas en el estudio

Avutores Afio Resumen de Etapa Tipo de Tipo, nUmero
contenido educativa investigacion de muestra y
pais
Ibarra Nuiiez, 2025 Competencias Secundaria Investigacion 65 estudiantes
Ullauri Ullauri transmedia y observacional de secundaria
y Abril Piedra aprendizaje tipo descriptiva y (Ecuador)
informal de comparativa
adolescentes
Tombleson 2024 Interactian con Varios Revisién documental 50 publicaciones
narrativas contextos de teoria con revision de
dindmicas educativos fundamentada pares
inmersivas en una
nueva cultura
participativa
Del Moral- 2024 Educacion Universidad No experimental, 77 estudiantes
Pérez, Lopez- competencial con tipo descriptivo y (Espaiia)
Bouzas y transmedia con comparativo
Castaifieda- juegos, RA, IA 'y
Fernandez cine.
Pefia-Acuiia 2024 Formacién docente Universidad Técnica mixta 75 estudiantes
y Sanchez- relativa a (Espafia)
Verdejo Pérez narrativas
transmedia, ABP.
Arkhangelsky 2023 Problemadtica de Secundaria Deconstruccion, Sin determinar
y Novikova sustituir textos andlisis semidtico, (Rusia)
cldsicos; formal y narrativo.
creatividad, y
enfoques
transmedia.
Sanchez- 2023 Aprendizaje Varios Revisidn sistemdtica 32 articulos
Caballé y transmediaq, contextos
Gonzalez- desafios y educativos
Martinez oportunidades.
Meyerhofer- 2023 Narrativas Primaria, Revisidn sistemdtica 51 articulos
Parra y transmedia, redes Educaciéon
Gonzalez- neuronales, DUA. Superior
Martinez
Pefia-Acuiia 2022 Lectura Universidad Técnica mixta con 75 estudiantes
y Crisman- universitaria, enfoque no (Espaiia)
Pérez narrativas digitales experimental y
Yy consumo descriptivo.
transmedia
divergente
Arijit y 2022 Aceptacidn de Universidad Cuantitativo 55 profesores
Bhavna docentes de descriptivo (India)
educacién a
distancia hacia la
narrativa
transmedia
Havrilova et 2022 Formacién de Universidad Tedrico Sin determinar

futuros profesores
en transmedia.

(Alemania)
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Runchina et
al.

2022a

Preferencia de uso

de mévil, pero
manifiestan
dificultades
creativas y
tecnoldgicas

Educacién
secundaria
superior

Cuantitativa, tipo
inferencial

400 estudiantes
(ltalia)

Runchina et
al.

2022b

El alumnado estd
preparado
aprendizaije

transmedia, salvo

por el trabajo
colaborativo

Secundaria

Técnica mixta

159 (Italia)

Havrilova et
al.

2022

La tecnologia

transmedia mejora

la formacién
profesional en

educacién artistica

y musical.

Universidad

Cuantitativa, tipo
descriptivo

71 estudiantes
(Ucrania)

Pefia-Acuiia
y Jiménez-
Hernandez

2021

Aumento de

motivacién y de la
competencia lectora

en esparioles

Secundaria

Cualitativa

34 profesores
(Espafia)

Faria-Ferreira
et al.

2021

Aumento de
motivacion en
estudiantado y

mejora de
ensenanza

Secundaria

Cualitativa, tipo
estudio de caso

39 estudiantes
(México)

Hovious et al.

2021

Alfabetizacién
multimodal y

pensamiento critico

Secundaria y
Universidad

Estudio de caso
acerca del disefio
de una intervencién
con Inanimate Alice

Sin determinar

Guadaia

2021

Profesores de

secundaria aceptan

estrategias
transmedia para
lectura.

Secundaria

Técnica mixta

8 profesores
(Filipinas)

Dickinson-

Delaporte,

Gunness y
McNair

2020

Educacién
transmedia:
engagement y
desafios para
novatos.

Universidad

Cualitativo

22 estudiantes
(Australia)

Scolari et al.

2020

Aprendizaije
informal y
competencias
transmedia en
adolescentes

Secundaria

Etnogrdfica
cualitativa

(Espaia y
México)

Perry

2020

La narracién
transmedia

favorece la

participacién
multimodal
estudiantil

Universidad

Cualitativa

22 estudiantes
(Malasia)

Fuente: Pefia-Acufia y Alfonso-Jaramillo, 2025.

Los estudios analizados indican que la narrativa transmedia puede mejorar la comprensién lectora
y fomentar una participacién activa de los estudiantes, ademds de desarrollar competencias clave
como la creatividad y el pensamiento critico. Con el fin de clarificar los hallazgos, los resultados
se organizan en funcién de (1) evidencias empiricas por nivel educativo, (2) beneficios educativos
identificados y (3) desafios y limitaciones sefialados en la literatura.
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4.1. Evidencias empiricas del uso de narrativas transmedia en distintos niveles educativos

Pefia-Acufia y Sdnchez-Verdejo Pérez (2024) examinan cémo 75 futuros docentes perciben el uso
de narrativas digitales transmedia en su formacién inicial. Los participantes, a través de proyectos
que implicaban la creacién de guiones grdficos, desarrollaron habilidades socioemocionales como
la negociacién y la confianza en el proceso creativo. La investigaciéon resalta el potencial de las
prdcticas transmedia que, combinadas con el aprendizaje basado en proyectos, fomentan la
transformacién de la formacién docente, promoviendo un aprendizaje mds activo y colaborativo.

Del Moral-Pérez et al. (2024) plantean una intervencién docente transmedia, utilizando juegos
basados en peliculas con RA/IA para desarrollar habilidades. Los maestros convierten peliculas
en juegos, fomentando el compromiso y diversas habilidades, entre ellas la lectura, en los
estudiantes. Esta investigaciéon analizé cémo los estudiantes gamificaron peliculas, revelando
enfoques variados y habilidades transmedia mejoradas a través de herramientas digitales. Estos
autores defienden que se trata de un enfoque prometedor para futuros educadores.

En el dmbito universitario, Tombleson (2024) identificé las temdticas principales de indagacién
respecto al juego transmedia, la cultura participativa, el desarrollo de habilidades, la conexién
entre plataformas y el aprendizaje informal. Aplicado a la universidad, este enfoque contribuye
a integrar el aprendizaje multiplataforma y a conectar con el alumnado en modalidades de
ensefanza diversas.

En educacién secundaria, Arkhangelsky y Novikova (2023) advierten sobre la posible
superficialidad que puede surgir al priorizar el riesgo de reemplazar textos tradicionales por
versiones simplificadas o de cardcter kitsch, promoviendo en su lugar la innovacién y el
pensamiento critico a través de desarrollos transmedia cuidadosamente disefiados.

4.2. Beneficios educativos asociados a las narrativas transmedia

Desde una perspectiva pedagégica, Sdnchez y Gonzdlez (2023), en su revisidon sistemdtica,
destacan que el aprendizaje transmedia permite operacionalizar principios del constructivismo y
del conectivismo mediante propuestas inmersivas y motivadoras para el alumnado. No obstante,
los autores sefialan que su integracién presenta desafios derivados de la complejidad de factores
como la infraestructura tecnolégica o la formacién docente.

Asimismo, Meyerhofer y Gonzdlez (2023) realizaron una revisién sistemdtica desde el marco del
Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Sus resultados muestran que, aunque estas
metodologias fomentan la participacién activa, su desarrollo en términos de inclusiéon ain es
limitado, por lo que no permite afirmar que se sigan plenamente todas las pautas del DUA. Estos
autores concluyen que, si bien la narrativa transmedia promueve la participacion, existe la
necesidad de un mayor andamiaje pedagégico para consolidar el aprendizaje y garantizar una
cultura participativa auténtica.

En relacién con la competencia lectora, Pefia-Acufia y Crismdan-Pérez (2022) estudiaron las
prdcticas lectoras universitarias vinculadas a las narrativas digitales transmedia y encontraron un
consumo divergente de formatos narrativos. Identificaron una discrepancia entre las preferencias
declaradas por el estudiantado (lectura tradicional) y su consumo real (predominantemente
digital), destacando el potencial de las narrativas transmedia para adaptarse a contextos
diversos. En la misma linea, Arijit y Bhavna (2022) indican que el profesorado acepta
positivamente la narrativa transmedia como estrategia educativa para mejorar la lectura en
educacion a distancia.

Diversos estudios en secundaria refuerzan estos beneficios. Pefia-Acufia y Jiménez-Herndndez
(2021) evidencian que las estrategias transmedia incrementan la motivaciéon del alumnado y
mejoran su competencia lectora al integrar miltiples plataformas digitales, como redes sociales y
videojuegos. De forma similar, Feria-Ferreira et al. (2021) y Guadaia (2021) sefialan que estas
estrategias fomentan la autonomia, optimizan la ensefianza y elevan el nivel de aprendizaije
percibido por el profesorado.
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4.3. Desarrollo de competencias digitales, criticas y multimodales

Los estudios seleccionados muestran que las estrategias transmedia favorecen el desarrollo de
competencias lectoras criticas, tecnolégicas y multimodales al integrar textos con formatos
digitales interactivos. Segin Pefia-Acufia y Jiménez-Herndndez (2021), el uso de estrategias
transmedia en secundaria permite al alumnado analizar textos desde mdltiples perspectivas,
fortaleciendo su capacidad para inferir significados implicitos y establecer relaciones
intertextuales.

Meyerhofer y Gonzdlez (2023) subrayan que las narrativas transmedia contribuyen al desarrollo
de competencias digitales clave del siglo XXI, como la capacidad de filtrar informacién, sintetizar
contenidos y comunicar ideas en multiples formatos.

Otro impacto destacado es el aumento de la motivacién y el compromiso. Pefia-Acuiia y Jiménez-
Herndndez (2021) evidencian que las narrativas transmedia incrementan la motivacién intrinseca
hacia la lectura al conectar los textos literarios con los intereses digitales del alumnado. De manera
concordante, Faria et al. (2021) afirman que el storytelling transmedia incrementa la motivacién
cuando el docente actia como mediador activo.

4.4, Desafios y limitaciones en la implementacién de narrativas transmedia

A pesar de los beneficios identificados, los estudios revisados también sefialan desafios relevantes.
Uno de los principales es la necesidad de formacién docente especifica. Sanchez y Gonzdlez
(2023) indican que muchos docentes carecen de los conocimientos técnicos y pedagdgicos
necesarios para integrar narrativas transmedia, debido a la complejidad asociada al manejo de
herramientas digitales, el disefio interactivo y la planificacién diddactica multiplataforma.

En esta linea, Sanga et al. (2024) refuerzan la idea de que una mayor capacitacién digital
permite crear entornos de aprendizaje mds efectivos, mientras que Agiera et al. (2024) proponen
programas formativos especificos basados en enfoques pedagdgicos transmedia.

Otro obstdculo relevante son las limitaciones tecnolégicas. Meyerhofer y Gonzdlez (2023)
destacan la falta de acceso a dispositivos actualizados y a conexiones estables a internet,
especialmente en contextos desfavorecidos, lo que amplia la brecha digital. Sanders y Scanlon
(2021) refuerzan la importancia de una formaciéon docente sélida para mitigar estas
desigualdades.

Finalmente, Pefia-Acufia y Crismdn-Pérez (2022) subrayan la ausencia de marcos pedagdgicos
claros como una limitacién significativa, ya que dificulta tanto la evaluacién del impacto educativo
como la consolidacién de aprendizajes significativos. Por ello, proponen el disefio de modelos
pedagdgicos estructurados con objetivos, métodos de evaluaciéon y actividades adaptadas a cada
nivel educativo.

En conjunto, los estudios revisados evidencian que las prdcticas transmedia se han investigado
mayoritariamente en Europa y América Latina, con especial presencia en Espaiia, Italia, Ecuador
y México. Predominan investigaciones con estudiantes y docentes, asi como revisiones sistemdaticas,
mientras que Asia y Oceania aparecen con menor representacion, lo que refleja un interés global
aun concentrado geogrdficamente.

5.1. Clarificacion conceptual del término transmedia en el dmbito educativo

Las publicaciones analizadas muestran que el término transmedia se vutiliza de manera
heterogénea, abarcando desde narrativas colaborativas hasta la integraciéon de mdltiples
plataformas y medios. Aunque la definicidon de Jenkins continda siendo el principal referente
tedrico, la discusidon de los estudios evidencia una aplicacién polisémica del concepto en contextos
educativos, donde se emplea como sinénimo de crossmedia, como enfoque narrativo, como énfasis
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en los medios o incluso como simulacién de la vida digital cotidiana (Meyerhofer Parra et al.,
2025; Sanchez y Gonzdlez, 2023).

Esta diversidad conceptual refuerza el debate académico sobre la necesidad de una taxonomia
mds precisa, especificamente adaptada a los contextos educativos y a los objetivos diddcticos
vinculados a la ensefianza de la lectura.

5.2. Educacion transmedia y ensefianza de la lectura: oportunidades pedagégicas

La implementacion de la educaciéon transmedia en la ensefianza de la lectura ofrece
oportunidades significativas para implicar al alumnado en experiencias de aprendizaje mas
dindmicas y contextualizadas. En consonancia con los resultados obtenidos, las estrategias
transmedia favorecen la participaciéon activa, la multimodalidad y el aprendizaje significativo,
aspectos clave para la mejora de la competencia lectora (Sdnchez y Gonzdlez, 2023; Pefia-
Acuiia y Crismdan-Pérez, 2022; Meyerhofer y Gonzdlez, 2023).

En relacién con el objetivo general del estudio —evaluar la aplicacién de la educacién transmedia
en la ensefianza de la lectura en distintos niveles educativos dentro del drea de lengua—, los
trabajos revisados coinciden en que la integracién de multiples plataformas y formatos narrativos
enriquece la experiencia lectora y promueve una interaccién critica con los textos (Sdnchez y
Gonzdlez, 2023; Pefia-Acuia y Crismdn-Pérez, 2022).

Esta aproximacion se alinea con la teoria de la cultura de la convergencia y la narrativa
transmedia de Jenkins (2006), asi como con la ecologia de medios de Scolari (2018), que sostienen
que el aprendizaije se potencia cuando el alumnado participa activamente en la construcciéon de
sentido a través de diversos medios.

A partir de esta discusidon general, se identifican dos grandes temdticas que estructuran la
interpretacion de los resultados: (1) las estrategias y recursos transmedia empleados por el
profesorado y (2) su impacto en el aprendizaje del alumnado.

5.3. Primera temadtica: estrategias y recursos transmedia en la préactica docente

En relacién con el primer objetivo especifico, centrado en la identificacién de estrategias y recursos
transmedia utilizados por el profesorado en la ensefianza de la lectura, los estudios destacan el
uso de plataformas interactivas, software educativo, redes sociales, videojuegos y pédcast como
herramientas que fomentan la participacién activa del alumnado (Sénchez y Gonzdlez, 2023;
Pefia-Acufia y Jiménez-Herndndez, 2021; Meyerhofer y Gonzdlez, 2023).

Asimismo, la integracién de series web y relatos visuales como complemento a los textos impresos
amplia el repertorio narrativo disponible en el aula, respondiendo a los hdbitos de consumo digital
del estudiantado (Pefia-Acufia y Crismdn-Pérez, 2022).

Estos hallazgos indican que los formatos tradicionales de lectura no se sustituyen, sino que se ven
enriquecidos por prdcticas narrativas digitales, favoreciendo tanto la creaciéon de narrativas
transmedia como el desarrollo de proyectos colaborativos (Pefia-Acufia y Sdnchez-Verdejo Pérez,
2024). En este sentido, los enfoques pedagdgicos mds asociados a estas prdcticas son el
aprendizaje basado en proyectos y la gamificacién, al facilitar la integracién coherente de
moltiples medios (Meyerhofer y Gonzdlez, 2023).

No obstante, la discusion también pone de relieve los desafios a los que se enfrenta el
profesorado, especialmente en relacién con la capacitaciéon pedagdgica y tecnoldgica necesaria
para una implementacién efectiva (Sdnchez y Gonzdlez, 2023; Meyerhofer y Gonzdlez, 2023),
asi como el riesgo de superficialidad en la adaptacién de textos literarios cldsicos (Amirulloh y
Zikri, 2019).
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5.4. Segunda tematica: impacto de las estrategias transmedia en el aprendizaje

En cuanto al segundo obijetivo especifico, los estudios evidencian que la combinacién de formatos
analdgicos y digitales contribuye de manera significativa al desarrollo de la competencia lectora.
Ademads, se observa un impacto positivo en la motivacién, la creatividad, la colaboracién entre
estudiantes y el desarrollo de competencias digitales y criticas (Pefia-Acufia y Crismdn-Pérez,
2022; Meyerhofer y Gonzdlez, 2023; Sdnchez y Gonzdlez, 2023).

Sin embargo, la discusion también identifica limitaciones relevantes. Meyerhofer y Gonzdélez
(2023) y Sénchez y Gonzdlez (2023) sefialan la falta de estructuras de apoyo pedagégico para
consolidar los aprendizajes, la persistencia de la brecha digital —especialmente en contextos
desfavorecidos— y la escasa sistematizaciéon de procedimientos de evaluacién que permitan
medir con precision las competencias desarrolladas. Estas limitaciones condicionan directamente el
impacto educativo real de las prdcticas transmedia.

5.5. Diferencias segUn el nivel educativo y retos de implementacion

La interpretacion de los resultados permite identificar diferencias relevantes segin el nivel
educativo. En educacién secundaria, las prdcticas transmedia se asocian principalmente al
desarrollo de competencias digitales, la creatividad y el aprendizaje informal, con un énfasis claro
en la participacién activa y la conexién con la vida digital cotidiana del alumnado (Havrilova et
al.,, 2021; Ibarra Noiiez et al., 2025; Scolari et al., 2020).

Por el contrario, en el dmbito universitario, la integracién de la educacién transmedia es mds lenta
y se enfrenta a retos como la falta de formacién docente especifica, la necesidad de
transversalidad curricular y el fortalecimiento de habilidades colaborativas y de produccién de
contenidos (Ciancia y Piredda, 2022; Gilardi y Laman, 2021).

En sintesis, la discusion confirma que la educacién transmedia, cuando se aplica de forma
planificada y contextualizada, transforma la ensefianza de la lectura al enriquecer la experiencia
lectora, fomentar la participaciéon activa y desarrollar competencias criticas y digitales. El
profesorado emplea una diversidad de estrategias y recursos que permiten adaptar la ensefianza
a distintos niveles educativos y estilos de aprendizaje, incrementando la motivacién, la creatividad
y la colaboracién del alumnado.

No obstante, la integracion de la educacion transmedia sigue enfrentando desafios significativos,
como la brecha digital, la insuficiente formacién docente y la ausencia de marcos pedagdgicos
claros. Las evidencias respaldan su potencial educativo siempre que se acompaiie de una
planificacién rigurosa, recursos accesibles y programas de capacitacién docente, aspectos que
deben ser considerados en futuras investigaciones orientadas a evaluar su impacto a largo plazo
y en contextos educativos diversos.

Se observa que el debate actual resalta la riqueza y complejidad de las prdcticas transmedia en
educacién secundaria y universitaria. Si bien existe consenso sobre su potencial para el desarrollo
de competencias clave, persisten desafios en su conceptualizacién, implementacién y evaluacién,
especialmente en lo relativo a la formacién docente y la integracién curricular.

La contribucién de este estudio consiste en confirmar que la educacién transmedia representa una
via prometedora e innovadora para enriquecer y transformar la ensefianza de la lectura,
alinedndose con las prdcticas culturales y medidticas contempordéneas del alumnado e integrando
narrativas multimodales que reflejan los hdbitos de consumo y produccién medidtica de las nuevas
generaciones. Los estudios revisados destacan que estas estrategias fomentan el compromiso
activo, la comprensién critica y el desarrollo de competencias digitales en estudiantes de diversos
niveles educativos. Al distribuir contenidos en multiples plataformas, las narrativas transmedia
facilitan una interaccién significativa con los textos, conectando el aprendizaje formal con
experiencias extracurriculares.
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No obstante, su implementacion efectiva requiere una implicacién pedagégica y organizativa por
parte del profesorado. Los y las profesionales de la educacién deben disefiar proyectos que
integren herramientas digitales con textos literarios, siguiendo modelos de aprendizaje activo —
como el aprendizaje basado en proyectos—, lo que exige una comprensién profunda de las
dindmicas transmedia y una planificacién estratégica que considere los desafios pedagdgicos y
tecnolégicos.

En este sentido, las estrategias transmedia se consolidan como una herramienta innovadora vy
eficaz para la ensefianza de la lectura, al fomentar el compromiso y la comprensién mediante
experiencias multimodales. Sin embargo, su aplicacién requiere planificacién diddctica, formacion
docente especifica y adaptacién curricular. A pesar de sus beneficios, desafios como la brecha
digital y la falta de recursos materiales e institucionales deben abordarse para garantizar una
implementacién equitativa y sostenible.

En cuanto a las limitaciones del presente estudio, es necesario seiialar que la revisidn sistemdtica
se ha centrado en investigaciones publicadas en inglés y espaiol y en tres bases de datos, lo que
puede haber dejado fuera aportaciones relevantes procedentes de otros contextos linguisticos o
geogrdaficos.

Respecto a las investigaciones analizadas, aunque predominan estudios cualitativos o de enfoque
mixto con muestras reducidas —lo que limita la generalizacién de los resultados—, también se
identifican trabajos de mayor alcance empirico, como los desarrollados en ltalia con 400 y 159
estudiantes, asi como revisiones sistemdticas con un nimero significativo de articulos. Este
panorama evidencia un campo de investigacidon en expansién, aunque todavia dominado por
enfoques exploratorios.

Desde la préctica docente, se recomienda integrar proyectos educativos basados en enfoques
transmedia —como el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacién, la realidad aumentada,
la inteligencia artificial o el cine— que estimulen la creatividad y el pensamiento critico. Asimismo,
resulta clave fomentar la lectura multimodal, combinando textos literarios tradicionales con
recursos digitales, de forma que se complementen y no se sustituyan. Otro aspecto relevante es el
fortalecimiento del trabajo colaborativo, ya que algunos estudios sefialan dificultades en esta
dimensién, lo que exige el disefio de actividades que promuevan una cooperacién efectiva entre
estudiantes. Finalmente, la formacién del profesorado en el disefio de experiencias transmedia se
presenta como un factor esencial para comprender tanto sus oportunidades como sus retos
pedagdgicos y tecnoldgicos.

En el dmbito de la politica educativa, se sugiere incorporar competencias transmedia en los
curriculos oficiales de educaciéon secundaria y universitaria, vinculdndolas a la alfabetizacién
digital y cultural. Asimismo, es necesario promover programas de formacién docente en narrativas
transmedia y metodologias activas, respaldados por recursos institucionales y tecnolégicos
adecuados. Garantizar la equidad en el acceso a dispositivos y conectividad contribuird a reducir
las brechas en la participacién del alumnado. Del mismo modo, se recomienda impulsar la
investigacién aplicada en distintos niveles educativos y contextos culturales, con el fin de consolidar
evidencias sobre el impacto de estas prdcticas en la motivacion, la lectura y el aprendizaije
informal.

De cara a futuras lineas de investigacion, seria pertinente profundizar en el impacto a largo plazo
de las estrategias transmedia en la comprensiéon lectora profunda y en la retencién de
conocimientos. Asimismo, se identifican como contextos aun poco explorados la educacién primaria
y los entornos rurales. Otra linea relevante seria el andlisis comparativo entre sistemas educativos
publicos y privados, asi como entre regiones con distintos niveles de desarrollo tecnolégico.

Para finalizar, cabe destacar que las estrategias transmedia no constituyen una moda pasajeraq,
sino una respuesta pedagdgica necesaria ante un ecosistema digital cada vez mds complejo y
participativo. Su éxito depende de la superacién de barreras estructurales y del disefio de marcos
pedagdgicos sélidos que prioricen la equidad, la creatividad y el pensamiento critico. Como
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sefialan Scolari (2018) y Jenkins (2006), la educacién del siglo XXI debe ser tan dindmica y
participativa como los medios que la configuran.
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